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Nach Hohenfligen wie Riickschlagen realisiert der mehrfache Ski-
Weltmeister Daniel Albrecht seine Vision & Lebensaufgabe mit dem
Campus B — dem Aufbau einer neuen Kultur, um Kindern weltweit zu
ermoglichen, in inspirierenden Spiel- & Erfahrungsorten mit Waldern
und Seen, mit generationen-lbergreifenden Wohneinheiten,
Handwerkern, einem Bio-Hof, und entsprechenden Initiativen Kindern
weltweit zu ermoglichen, ihre einzigartigen Potenziale zu entfalten und
mit den Herausforderungen in der Welt erfolgreich umzugehen.

Seit Oktober 2022 begleitet Andreas Dudas den mehrfachen Skiweltmeister auf dem Weg zu
seiner Lebensaufgabe, woraus Daniel’s Mission und die Vision des Campus B entstanden ist:
»Jedes Kind entfaltet mit Leichtigkeit und Freude sein einzigartiges Potenzial. Kinder retten
unsere Welt, sofern wir sie vorher nicht zerstéren” wie Daniel sagt.

Waéhrend in Industrie - Lindern immer mehr Eltern ihre Kinder aus der Schule nehmen, da sie
ihre Potenziale nicht entfalten kdnnen, konnen in Schwellenlandern mehr als 400 Millionen
Kinder weder schreiben noch lesen. Die erfolgreiche Realisierung des Vorhabens ,,Campus B*
stutzt sich deshalb auf vier Saulen ab.

e Kinder ab 5 Jahren, welche ihre Potenziale entfalten

Die vier Sdulen des Campus B, um weltweit Kindern zu ermaoglichen, ihre Potenziale mit
Leichtigkeit zu realisieren:

1. Die Lernkukltur «Play & Learn». Workshops & Initiativen mit Eltern und Lerncoaches,
Padagogen & Experten; Benchmark und sammeln bewahrter Systeme von
Zukunftsschulen; Entwickeln eines zukunftsweisenden «Learn & Play» -Angebotes;
Einflhrung an diversen Orten sowie dem eigenen Campus Schweiz; weltweiter Roll-
out in Volks- sowie Privatschulen.

beshiro

Foundation

Seite | 1



Projekt 4 | beshiro foundation |

Total

. Weiterbildungsprogramme fiir Eltern, Lerncoaches/Potenzial- und Spielbegleiter der

Zukunft, um «Play & Learn» sowie weitere Methoden des Lernens fiir die Zukunft
weltweit auszurollen.

Campus B Schweiz. Realisierung des ersten Campus B in der Schweiz, voraussichtlich im
Kanton Bern. Spiel- & Erfahrungsort mit Waldern und Seen, mit generationen-
Ubergreifenden Wohneinheiten, Handwerkern, einem Bio-Hof und dem Lerndkosystem
«Play & Learn» sowie «Flourish», um Kindern zu ermoéglichen, ihre einzigartigen
Potenziale zu entfalten.

Bau von Schulen in der ganzen Welt. in Afrika sowie Asien basierend auf der Lernkultur
des Campus B Schweiz sowie des Lern. Hauptziel: Bildung und Férdern des Bewusstseins
fiir Wege aus der Armut im Einklang mit Mensch und Natur.

Im 3. & 4. Quartal 2024 wird gemeinsam mit Eltern, Lehrern und Experten das
Lerndkosystem Play & Learn entwickelt und fiir den weltweiten Roll-out bereit gemacht.
Finanzierungsbedarf: CHF 250°000.00.

Q3/2024: Entwicklung des Weiterbildungsprogramms fur Eltern und Lehrer.
Finanzierungsbedarf: CHF 150°000.00.

Q1/2025: Ausbildung der ersten 20 Spiel- und Lernbegleiter fir den globalen Roll-out
von «Learn & Play». Finanzierungsbedarf: CHF 100'000.00;

Q4/2024: Vorprojekt fur den Campus B Schweiz mit Standortbestimmung sowie
Finanzierungs-plan. Finanzierungsbedarf: CHF 450°000.00.

Q1/2026: Start Realisierung des Campus B gem. Vorprojekt. Finanzierung gem.
Kostenschatzung und Realisierungsplanen (Neubau oder Erweiterung bestehender
Infrastruktur);

Q3/2025: Bau von Schulen in Indien sowie Afrika in Zusammenarbeit mit unserem
Programm Beyond60. Finanzierungsbedarf: CHF 500°000.00.

: CHF 1'400°000.00
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